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Virtuelle Realitaten (VR) sind weit mehr als der neueste Gaming-Trend. Das betonte Digitalministerin Judith Gerlach zum offiziellen
Startschuss fur den XR HUB Bavaria in Minchen. Gerlach: ,Von VR-Technologien kénnen selbst kleine und mittlere Betriebe profitieren. Die
wenigsten Unternehmen wissen das bereits und setzen VR vielleicht noch mit Science Fiction gleich. Um den konkreten Mehrwert
aufzuzeigen und Hemmschwellen abzubauen, schaffen wir jetzt bayernweit XR Hubs. Mit insgesamt 1,5 Millionen Euro pro Jahr fordern wir

die weitere Entwicklung von Extended Reality (XR) und ermdglichen gleichzeitig die konkrete Anwendung in der Wirtschaft.”

Mit drei XR HUBs in Munchen, Nirnberg und Wurzburg sollen bayernweit Anwendungsmaglichkeiten von XR in Unternehmen und
Betrieben weiter vorangebracht werden. Die Digitalministerin tGbergab den ersten Férderbescheid fir den XR HUB Munchen, der damit als
erstes der drei Anwenderzentren seine Arbeit aufnimmt. Gerlach: ,Mit dem MaBnahmenpaket ,Virtuelle Realitat Bayern’ nehmen wir
besonders kleine und mittelstandische Betriebe in den Blick. Der praktische Einsatz von XR reicht von der Visualisierung neuer Produkte,
Uber realitatsnahe Aus- und Weiterbildungsformen bis hin zur Fernwartung von Maschinen und Anlagen. Die Méglichkeiten sind fast
grenzenlos: Selbst Feuerwehren kdnnen Einsatzsituationen simulieren, Azubis das SchweilRen lernen, Museen virtuelle Rundgange anbieten

oder Schuler die Pyramiden erkunden. Mein Ziel ist es, diese Potentiale mit der bayerischen Wirtschaft in Bayern und fur Bayern heben.”

Siegfried Schneider, Prasident der Bayerischen Landeszentrale fiir neue Medien (BLM):,Die BLM unterstiitzt den XR HUB Munich
sehr gerne, da er das Angebot der Medien.Bayern GmbH um die ,dritte Dimension’ erweitert und neue Impulse fur immersive
Medienproduktionen am Medienstandort Bayern gibt. Auf dem Feld der Medieninnovationen schafft der XR HUB Munich zudem Synergien

mit dem MedienNetzwerk Bayern, dem Media Lab Bayern und den Medientagen Munchen.”

Der XR HUB Miinchen ist bei der Medien.Bayern GmbH verortet als vierte Saule neben den Medientagen, dem MedienNetzwerk Bayern

und dem Media Lab Bayern und wird auch von der Bayerischen Landeszentrale fir Neue Medien (BLM) unterstutzt.
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